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Werkstatt Aufsatzerziehung

Klassen 3-6

Es handelt sich hier um eine von mir erstellte Werkstatt, in der ich die wesentlichen Inhalte der
Aufsatzerziehung Uber 31 Stationen handlungsorientiert, entdeckend und motivierend aufbereitet
habe.

Das Schreiben sprachlich anspruchsvoller Texte setzt die Kenntnis und den sicheren Umgang mit den
folgenden Bausteinen der Aufsatzerziehung voraus:

Texte werden durch den Einsatz passender Adjektive lebendiger und anschaulicher.
. Wer umfangreiche Wortfelder kennt, vermeidet Wiederholungen.
. Der Einsatz wortlicher Rede lockert Texte auf und gestaltet sie interessanter.

' Durch das Umstellen von Satzgliedern lassen sich Satzanfdnge variieren. Texte werden
dadurch interessanter, unndtige Wiederholungen werden vermieden.

1 Um den Lesefluss zu erleichtern, werden Aufsdtze in der Zeitform Pr&teritum verfasst.

. Der Ausdruck und die Beschreibung von GefUhlen und Befindlichkeiten macht den Aufsatz
anschaulicher und tragt maBgeblich zum Spannungsaufbau bei.

| Lefzflich unterliegt jeder Aufsatz einem bestimmten Aufbau, der sich aus Uberschrift,
Einleitung, Hauptteil und Schluss zusammensetzt.

Diese 7 Bausteine liegen dem Aufbau meiner Stationen zugrunde. Teils spielerisch, teils entdeckend,
teils Ubend und wiederholend werden diese Bausteine erarbeitet und verankert.

Sie  mussen die Dokumente nur noch ausdrucken und gegebenenfdlls laminieren und

zurechtschneiden.

S&miliche Vorlagen habe ich selbst entworfen. Die Lizenzen der eingearbeiteten Bilder und Grafiken
wurden von mir k&uflich erworben. Ich verletze damit also keine Rechte Diritter.
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Inhalte der Werkstatt
Baustein Adjektive
1. Ordne die passenden Adjektive zu!
2. Klammerkarte: Ein Adjektiv passt hier nicht!
3. Memory: Zusammengesetzte Adjektive
4, Adjektive beschreiben Verben genauer
5. Bingo-Spiel zum Thema Adjektive
6. Diese Satze klingen langweilig: passende Adjektive mussen gesucht werden
Baustein Wortfelder
7. 50 Verben werden den Wortfeldern ,sagen, gehen, sehen, und machen” zugeordnet
und zu vier verschiedenen Bildern gepuzzelt
8. Wortfeld ,,gehen” - Gehen diese Tiere alle
9. Immer nur ,,sagen* ist langweilig
10. Hier stimmt etwas nicht - Die Worter aus dem Wortfeld ,,sagen* wurden in der Geschichte
vertauscht
Baustein Satzarten
11. Kennst du dich mit den Satzarten aus? - 2 runde Klammerkarten mit Satzarten
12. Lass die Personen reden! - Der vorangestellte Redebegleitsatz
13. Der nachgestellte Redebegleitsatz
14. Der eingefUgte Redebegleitsatz
15. Ein Affe auf Abwegen - Eine Geschichte ohne Satzzeichen
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Themenbereich Satzanfdnge
16. Das Satzanfang-Quartett
17. Der kleine Eisb&r Knut - Finde passende Satzanfdnge
18. Wissenswertes Uber Zootiere - Keine Wiederholung am Satzanfang durch Umstellen der
Satzglieder
19. Adjektive am Satzbeginn - Puzzle
Themenbereich Erzdhlzeit
20. Gegenwart oder Vergangenheite Verbinde die Punkte!
21. Leitungsdetektive: Suche Verben im Prateritum (1. Vergangenheit1)!
22. Aufregung im Lowengehege: Setze die Geschichte ins Prateritum (1.Vergangenheit)!
23. Ein unglaubliches Erlebnis im Zoo — Falsche Zeiten werden korrigiert.
Baustein Anschaulichkeit
24. Kreispuzzle - Welche Ausrufe passen hier?
25. Wie kannst du GefUhle ausdricken?
26. Welche Redensart passt am besten?
27. Scherz- und Schimpfwéorter
Themenbereich Aufbau
28. Die Uberschrift
29. Die Aufsatzmaus
30. So ein Durcheinander - Zwei Geschichten sind durcheinandergeraten
G 4
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31. Der schlaue Papagei - Welchen Schluss findest du am besten?

32. Schreibe die Geschichte fertig

Wiederholung des Gelernten

33. Worfelspiel, mit dem die in der Werkstatt behandelten Bereiche spielerisch wiederholt

werden

Zur sicheren Orientierung in der Werkstatt erhdlt jedes Kind einen Arbeitsplan, auf dem es festhdlt,
welche Stationen es schon bearbeitet hat.

Die Lésungen kdnnen von den Kindern selbst UberprUft werden, da die Stationen eine Selbstkontrolle
beinhalten.

So kann diese Werkstatt als motivierendes Ubungsmaterial auch von Eltern verwendet werden, die
Ihre Kinder zu Hause beim Lernen unterstUtzen wollen.

www.niekao.de L



www.niekao.de

NIE/KAO TS

LERNWELTEN

www.hiekao.de

Hier haben sich falsche Adjektive
hineingemogelt!
Klammere die Warter, die nicht
dazupassen!
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Das sind aber langweilige Sdtze!

Adjektive

Es fehlen die Adjektive.
Uberlege dir passende Adjektive und setze sie in die Liicken ein!
Schreibe die Satze nun in dein Heft!

Lies dir jetzt die Sdtze noch mal durch!

Gefallen sie dir nun auch besser?

Der________ FEisbdrdrgertden_________ Tierpfleger. Adj@m

Der ____ Lowe gefillt dem Jungen.

Der Orang-Utan klaut eine Banane.

Der Gepard saust an den Zuschauern vorbei.
Das____ Mddchen hat ihren Rucksack verloren.
Die___________ Schildkrote sitzt auf einem Stein.
Der________ Schimpanse klettert auf einen Baum.
Der__ Tierarzt kimmert sich um den Elefanten.

www.hiekao.de
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Station 7:

Ordne die Wortfelder und puzzle richtig!

Wiederholungen machen einen Aufsatz langweilig.
Statt immer nur sagen, gehen, sehen, machen zu verwenden, kannst du
viele andere Warter dafur finden,

Ordne die Wortkarten den Wortfeldern sagen, gehen, sehen, machen richtig zu.

Wenn du sie geordnet hast, kannst du die Karten umdrehen und sie zu einem Bild puzzeln.
Wenn das Bild vollsténdig ist, siehst du, ob du richtig sortiert hast.

Schreibe die Wortfelder dann so in dein Heft:

Wichtige Wortfelder fiir meine Aufsatze
sagen gehen
erzdhlen
flustern
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[ Station 15.
Station 15: Satz-
'- b
Lin Affe ouf Abwegen Zeichen
Setze alle Satzzeichen richtig einl
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Station 17:

Der kleine Eisbar Knut

So eine nette Geschichtel

Wenn sie nur nicht so langweilig geschrieben warel All die vielen .dann" !
Bestimmt kannst du die Geschichte verbessern! Knut hat einige Tipps fur dich.

Schreibe die passenden Satzanfénge tiber das jeweilige .dann".
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Station 18:

Wissenswertes iiber Zootiere

Der Zoodirektor michte, dass bei den Zootieren Tafeln angebracht
werden, auf denen Informationen iiber die Tiere zu lesen sind.
Allerdings gefallen ihm die Texte noch nicht. Er schiittelt den Kopf iber so viele Wiederholungen!
Am Anfang der Sitze stehen immer nur die Tiernamen oder ein Firwort.

Bestimmt kannst du verbessern. Stelle die unterstrichenen Satzglieder an den Anfang des Satzes.
Schen klingen die Texte viel ansprechender!

Suche dir dazu mindestens zwei Tierkarten aus und schreibe die Texte in dein Heft.

Hier siehst du ein Beispiel: : :
Elefanten sind sehr gutmitige Tiere. Aber | Elefanten sind sehr gutmitige Tiere. Sie kénnen sich

sie kénnen sich wehren, wenn sie gereizt gber wehren, wenn sie gereizt werden. Sie schlagen
werden. Mit dem Rissel schlagen sie dann dann mit dem Rissel so kréftig zu, dass ihr Gegner
s0 krdftig zu, dass ihr Gegner getétet getdtet werden kann. g

= werden kann, . £ ; e

< Fiir Schlaue:
Beim Flusspferd, beim Bdren, beim Delfin und
bei der Pythonschlange ist nichts unterstrichen. Hier darfst
du selber herausfinden, wie die Sdtze umgestellt werden konnen,

Das Kénguru

Das Kdnguru lebt in Australien. Es kann auf kurzen Strecken bis zu 80 km/h schnell
springen. Es springt nicht selten iiber 10m weit und 3,10m hoch. Das Kanguru wird durch
seinen Schwanz im Gleichgewicht gehalten, Es kann sich mit ihm wie mit einem dritten
Bein abstutzen, so dass es Tritte austeilen kann, ohne umzufallen, Das Kanguru behdlt
sein Baby acht Monate lang im Beutel, wo es Milch trinkt und sich wohl fiihlt. Das

VZaamiimis iab hat Jaa ~Zabliicae lhdaua DV Vhabiinaban anall iiad N O Laaiain aa ‘-"-er* ES kann

Die Giraffe

Die.Girdf.fe wird bis zu 6m gro. Sie hat trotz ihres langen Halses genau wie der Mensch-
nur sieben Halswirbel. Sie holt sich mit ihrer langen Zunge Zweige heran und frisst die
Blatter ab. Giraffen haben eine besondere Vorliebe fiir dornige Akazienblatter.

Die Giraffe besitzt iibrigens ein Sportler-Herz: Es wiegt 12 Kilogramm und pumpt gut

60 Liter Blut in der Minute durch den Kérper.

Die Giraffe legt beim Schlafen den Kopf bequem auf den Riicken, so dass er fast den
Oberschenkel berihrt. Giraffen sind standig auf der Hut vor ihren Feinden, deshalb
‘gehdren sie zu den Kurzschldfern. Sie verbringen nur wenige Minuten im Tiefschlaf.
Giraffen erreichen auf freier Wildbahn eine Geschwindigkeit von bis zu 50 km/h.
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Der Leopard

Der Leopard jogt in der Dammerung. Er zerrt seine Beute auf einen Baum und klemmt
sie in eine Astgabel. Er muss dazu ganz schon krdftig sein. Dem Leoparden gelingt es,
Tiere, die mehr als das Eineinhalbfache seines Gewichtes wiegen, auf den Baum zu
schaffen. Der Leopard hat dort dann fiir mehrere Tage seine Vorratskammer. Der
Leopard liegt tagsiber gemiitlich und faul auf Bdumen. Er greift nur selten an. Er wird
leider von den Menschen wegen seines schénen Fells gejagt.

Der Orang-Utan

Der Orang-Utan ist in Sumatra und auf Borneo zu Hause. Er lebt und schlaft \J
groBtenteils auf Bdaumen. Er fihlt sich auf dem Boden nicht besonders wohl, da er dort
seinen Feinden ausgesetzt ist. Der Orang-Utan hat auf seinem Speiseplan Friichte,
Bldtter und manchmal auch Vogeleier stehen. Der Orang-Utan klettert Abend fiir
Abend in eine Baumkrone. Er baut sich dort ein Nest aus Asten und Bldttern, dann legt
er sich schlafen, Er fertigt seine Nester immer an einer anderen Stelle an. Er mag
besonders gerne Pldtze, die ihm eine gute Aussicht liber den umgebenden Wald bieten.
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