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Geometrie — Muster und Reihen - Visuelle Wahrnehmung
ab Klasse 3

Die Geometrie fordert in besonderem MaBe SchlUsselqualifikationen wie die visuelle
Wahrnehmung, den Lebensweltbezug sowie die Modellbildung und das formale Denken.
In der Auseinandersetzung mit dieser Kartei frainieren die Kinder folgende
Kompetenzbereiche:

e die Kinder beziehen Sinneswahrnehmungen aufeinander

e sie erkennen und beschreiben Muster und gestalten damit gezielt RGume

e sie erkennen und beschreiben Ordnungen nach Merkmalen (Klassifizierung,
Begriffsbildung)

Angeboten werden 90 Karteikarten in drei Schwierigkeitsgraden mit Mustern, der jeweils
zugehorigen Losung und einem Laufzettel fUr die Hand der Kinder. Die Karten muUssen lediglich
ausgedruckt, gefaltet und laminiert werden.
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Selbstkontrolle vor dem Laminieren bitte hier nach hinten knicken!
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Wie arbeiten die Kinder mit der Kartei:

Ziel der Kartei ist es, das fehlende StUck des Musters zu ergdnzen. Hierbei stehen den Kindern
jeweils drei StUcke zur Auswahl, von denen eines genau passt.

Die Kinder nehmen sich einen Satz Karten mit an den Platz. Sie betrachten die angebotenen
Teilmuster und erkennen Reihen und Rhythmen von Farben und Formen. Aus dieser Erkenntnis
ziehen sie logische Schlussfolgerungen fUr das fehlende Teilelement des Musters und ordnen
eines der drei angebotenen TeilstUcke durch Ankreuzen zu. Dabei steigert sich die
Schwierigkeit der Muster vom Kartensatz fUr Einsteiger Uber den fur Kédnner bis hin zu dem
Kartensatz fur Profis. Kontrolliert wird Uber das Wenden der Karte.

Viel Freude mit der Kartei winscht Ihr
Ihr Niekao Lernwelten Team

UBEN MIT SPASS — LERNEN MIT ERFOLG!
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