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Dem Kopfrechen kommt im Mathematikunterricht ein hoher Stellenwert zu. Hier sollen die Kinder ihre
Rechenleistungen automatisieren und Aufgaben schnell und sicher 16sen kdnnen.

Es gibt viele Kopfrechenspiele, doch dabei sind meist nur einige wenige Kinder akfiv.

Um zu gewdhrleisten, dass viele Kinder in frontalen Kopfrechenphasen oder —spielen nicht abschalten,
sondern mitdenken, stelle ich Ihnen das partnerschaftliche Kopfrechnen vor:

Hier mUssen die Kinder mit einem Partner Kopfrechenaufgaben |6sen.

Anhand eines Plans k&dnnen die Kinder Kopfrechenaufgaben in verschiedenen Sinnesbereichen 16sen
und sich vom Partner richtige Losungen abhaken lassen.
Die Aufgaben sind in drei Bereiche unterteilt, die nacheinander oder gleichzeitig bearbeitet werden
kdbnnen:

a) Addition und Subtraktion bis 10

b) Addition und Subftraktion zum ZehnerUbergang

c) Addition und Subtraktion im zweiten Zehner

In folgenden Stationen werden die Aufgaben bearbeitet:

Anschau-Aufgaben: Der Partner zeigt zwei Bildpunktekartchen zum Rechnen.
Klopf-Aufgaben: Der Partner klopft zwei Anzahlen zum Rechnen.

FUhl-Aufgaben: Der Partner zeigt zwei FUhlkarten mit Punkten zum ErfGhlen und Rechnen.
Ruf-Aufgaben: Ein Partner nennt Aufgaben zum Reinrufen.

Such-Aufgaben: Ein Partner legt Aufgaben- und Ergebniskarten zum Zuordnen auf den Tisch.
Lege-Aufgaben: Der Partner legt Ziffern in eine Aufgabe zum Rechnen.

Wurfel-Aufgaben: Der Partner wirfelt zweimal fUr eine Rechenaufgabe.

Auf den 7 beschreibenden Karteikarten ist auBerdem noch zu sehen, ob die Aufgabe in Partner- oder
Gruppenarbeit bearbeitet werden kann. Eine zus@tzliche leere Karteikarte ist fUr weitere Ideen for
Kopfrechenaufgaben gedacht.

FUr die Ruf- und Klopfaufgaben besteht die Mdglichkeit, den Kindern eine Aufgabensammlung aller

moglichen Aufgaben zu geben (bis 10 auch als einzelne Karte, ansonsten zum Aushdngen oder zum
Verkleinern), damit sie schnell Aufgaben und eine Losungskontrolle zur Hand haben.
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Karteikarte OHR

Klopt-Autgaben

Material: keins oder zwei verschiedene Klan,
Anleitung:

Dein Partner Klopft eine Anzahl von 16,
noch einmal eine Anzahl von Ténen,
H&r genau zu und merke dir die Anzahlen,
Rechne die Anzahlen Zusammen ,
groBeren Anzahl die kleinere ab
das Ergebnis,

ginstrumente

en. Dann kopft er

(*) oder zieh von der
(-) und sage deinem Partner

Dei -
ein Partner hakt richtige Ergebnisse im Kop(rechenplcm ab.
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@ | karteikarte MUND

Ruf-Aufgaben

Material: keins

Anleitung:
Ein Partner nennt eine AU
dari dos Ergebnis rein rufen.

Ein Pariner hakt richtige Ergebniss

fgabe. Wer zuerst die LOsung wei,

o im Kopfrechenplan ab.

Erklérung der Symbole 1

Symbol. Lése die Autgaben in ...

Partnerarbeit

Gruppenarbeit

Achte beim Bearbeiten der Karteikarte auf das eingekreiste D

ErklGrung der Symbole 2

6 | Korteikortg AyGE @ Karteikarte HAND
'Kartei ' '

@ | Karteikarte OHR ] @ Karteikarte MUND |
Kir' sikarte ZAH te te WORFEL

@ | Karteikarte ZAHL | Karteikarte WORFEL |

@ i Korrteikcne AUGEN 5

6 Karteikarte AUGE

Anschau-Aufgaben
Material:  Bildkarten mit Punkten
Anleitung:
Dein Partner zeigt dir 2 Punktekarten.
Schau sie an und merke dir die Punkte.

Rechne die Punkte zusammen (+) oder zieh von der Karte mit
den vielen Punkten die Karte mit den wenigen Punkten ab (-) und
sage deinem Partner das Ergebnis.

Dein Partner hakt richtige Ergebnisse im Kopfrechenplan ab.
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Karteikarte HAND

-

FUhl-Aufgaben

Material:  Karten mit Filzpunkten oder Musterklammern

Anleitung:

Dein Partner verbindet dir die Augen und gibt dir 2 Karten mit
Filzpunkten.

ErfUhle die Anzahl der Punkte und merke sie dir.

Rechne die Punkte zusammen (+) oder zieh von der Karte mit
den vielen Punkten die Karte mit den wenigen Punkten ab (-)
und sage deinem Partner das Ergebnis.

Dein Partner hakt richtige Ergebnisse im Kopfrechenplan ab.
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5
@ Karteikarte AUGEN

such-Aufgaben

Material: Legekarten
nleitung: il

- 1 alle Karten auf den Tisch. Wer o

i ben- und Ergebniskarte findet,

Aufgaben-

passende
dichtiges

fiert.
Ergebris im Kopfrechenpian nol

Karteikarte WURFEL

Wiirfel-Aufgaben
Material: zwei worfet
Anleitung:
Worfele mit zwei worfeln,
28hle die Augen der Worfel zusammen (+) oder nimm von der
gréBeren Zahl die Kleinere weg () und sage deinem Pariner
das Ergebnis.
Dein Partner hakt richtige Ergebnisse im Kopfrechenplan ab.

bty

NIE/KAO TS

LERNWELTEN

@ Karteikarte ZAHL

Lege-Aulgaben
Material: Legevorage, Zahienkarten

Anleitung:

Dein Partner legt dir eine Aufgabe in die Vorlage.

Suche das Passende Ergebnis und lege die Zohl gn die
Ergebnisstelle,

Dein Partner hakt richtige Ergebnisse im Kopfrechenplan ab,

. . i und
Viel SpaB beim Kopfrechnen in der Klasse winschen Marion Keil u

Ihr Niekao-Lernwelten-Team!
UBEN MIT SPASS — LERNEN MIT ERFOLG!



