I
NIE/KAOTE

LERNWELTEN
Werkstatt zur Ubung und Festigung der Personalpronomen
ab Klasse 3

Die Werkstatt beinhaltet verschiedene Ubungen zum Umgang mit den persdnlichen Firwértern, den
Personalpronomen. Die Kinder erfahren in Auseinandersetzung mit dem Lernmaterial, dass Pronomen
dazu dienen, Nomen sinnvoll zu ersetzen. Anhand von 15 abwechslungsreichen, teils spielerischen
Angeboten kann der Umgang mit den Personalpronomen ausfGhrlich geubt und gefestigt werden.

Die Kartei kann ergénzend zum Lehrwerk eingesetzt werden. Die Angebote eignen sich sehr gut fUr die
Differenzierung, da sie selbsterkldrend sind und eine Selbstkontrolle beinhalten. Die Kinder durchlaufen
die Stationen in beliebiger Reihenfolge und in ihrem eigenen Tempo. Je nach Leistungsfahigkeit
bearbeiten die Kinder unterschiedlich viele Stationen. Langsamer lernenden Schilern kann die Kartei
auch im Foérderunterricht angeboten werden.

Im Angebot ist ein Laufzettel enthalten, auf dem jedes Kind festhdlt, welche Stationen es schon
bearbeitet hat.

Die Werkstatt umfasst folgende Stationen:

1. Steinzeitworter ordnen

Hier ordnen Kinder verschiedene Wortarten in eine Tabelle ein und erkennen, dass das Pronomen eine
eigene Wortart darstellt.

2. Verbformen

An dieser Station muUssen zu den Pronomen in ihrer jeweiligen Einzahl- und Mehrzahlform die richtigen
Verbformen gebildet werden.

3. Kreuzwortratsel!

Das Pronomen wird umschrieben. Es muss herausgefunden werden, fir welches Nomen das Pronomen
steht.

4. Das fliegende Geburistaggeschenk

In einer lustigen, kleinen Geschichte sollen alle Pronomen lokalisiert werden.
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5. Worter ersetzen.

Pronomen werden durch Ankreuzen ausgewdhlt, die unterstrichene Satzteile ersetzen. Dabei wird noch
einmal deutlich gemacht, dass es Pronomen in Ein- und Mehrzahl gibt.

6.1lm Zoo
Verschiedenen Tieren werden Pronomen zugeordnet.
7. Puzzle

Hier wird zwischen verschiedenen Pronomen ausgewdhlt. Puzzleteile muUssen richtig aufgelegt werden
und bieten gleichzeitig eine ansprechende Selbstkontrolle.

8. Ein gelungener Tag
In einer kleinen Geschichte werden Pronomen lokalisiert und deren jeweilige Person und Zahl bestimmt.
9. Memo-Spiel

Bei dieser Station wird die Bestimmung der Pronomen bei einer Verbform in ihrer jeweiligen Person und
Zahl auf spielerische Weise geUbt.

10. Oh je, verschlafen!

In einer kleinen Geschichte wird verdeutlicht, dass es in einem Text unerldsslich ist, manche Nomen zu
ersetzen, um Wiederholungen zu vermeiden.

11. Klammerkarten

Mit Hilfe von zwei Klammerkarten wird geUbt, welches Pronomen ein vorgegebenes Nomen sinnvoll
ersetzen kann.

12. Auf in den Freizeitpark
In eine amuUsante kleine Geschichte werden passende Pronomen eingesetzt.
13. Du hast eine SMS bekommen

Hier erkennen die Kinder, dass bei SMS teilweise Pronomen weggelassen werden. Sie ergdnzen die
Nachrichten mit passenden Pronomen.
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14. Irrgarten

Hier mUssen Person und Zahl von Pronomen und Verbform richtig bestimmt werden. So kann der richtige
Weg mit den richtigen Losungsbuchstaben gefunden werden.

15. Wer ist der schneliste Eisverkaufer?

Die Kinder erhalten Karten mit Eiskugeln. Auf diesen stehen Satze, in denen das Pronomen fehlt. Die
Eiskugelkarten werden nun auf einem Spielfeld auf diejenige EistGte gelegt, auf der das passende
Pronomen steht. Wer seine sechs EistUten ganz gefullt hat, hat gewonnen.

UBEN MIT SPASS - LERNEN MIT ERFOLG!

www.niekao.de


file://///emily/Niekao/Vertrieb/Artikel/4250735502713/4250735502713_Shop/www.niekao.de

