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Fordern und Fordern - Kartei "Sachrechnen im Mittelalter”

Sie haben 60 Sachaufgaben auf 30 Karten im Format DIN-AS mit rOckseitiger Selbstkontrolle und ein
Laufzettel fUr die Hand der Kinder erworben. Zur besseren Haltbarkeit sollten sie in Klarsichtfolie gesteckt
oder laminiert werden.

Die Kartei gliedert sich in drei Schwierigkeitsgrade:

o Die Karten 1 bis 10 erzéhlen 20 kleine Rechengeschichten aus dem Mittelalter. Unter den
Geschichten befinden sich jeweils drei mogliche Fragen. Die Kinder mussen die richtige
ankreuzen.
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11 [ Weldhe Rechenfrogen pemen bier? kreuze m! .IIE

Der Roubritter Raffaahn macht schon seit 25 Jahrendie Walder
ungicher, Lef2te Woche hat er on jedem Tag
3 Kisten mit Gold geraubt,
alt &t Ritter Ratfachn?
O Wea viele Tage hat eire Woche?

ole Yuten mi SO hat er let e Woche geradd!

Cur Bakrther Battatn macht schan st 18 Jubren do Welder
inher Latane Waiha Mt or an pedem Tog
) Koaten wb Gold goraby
v b *

Vo siwte Toge bt some Woniha
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Miach e Bk suy Meban dor 310 Safé3in und sere § Varaer emen
Buriohanger Dot § Vi eesin jo ) Srathahachen Battase
2 e n Mgl soger 4 Br athare bem

x . . —
O Wow bhoge dmaets dun Ahondunaen®

Nach einem Roubzug haben der Rif fer Raff2chn und seine 8 Maner einen
Rigserhunger. Die 8 Mdrner essen je 3 Brathidhnchen. Raffachn
werschling! sogar 4 Brathahnchen.

D We vk Brathdinchen wurdan nsgasamt gegessen
‘ 0 Wi lange daws rte dos Abendessen?
we lange doawm it w7 bi w wader hungtig s nd’
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Auf giner Burg schiafen oft mehrere Personen in einem Bet 1. Die Burg
Adlerstein ver figt Gber 50 Be! ten, die sich 150 Personen gleichmagiy
unter sich aufteilen missen.

) W vick Personen wohnen in der Burg?
0 We viek Parsonen schiofen ineinem Bou’m
D Ve viek Bettenblebon ker

Flohbefaoll bei den Knoppen! Knappe Ulihat 34 Fishe gefangen und 2chit
nun seine Flohst iche, Am linken Beinhat er 33, am rechten Bein 78, am
Bauch 34 und an den Armen je 28 Flohstiche.
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X Bk 34 wad wn dun Acmen o 28 Flobatuhe
O Wt o¥ mmsste o uishugen Ies ov 24 P gefonpin hat

Wik veie Fiche muss er noch fongen

O Wie oft musste er 2uschlagen. bis er 34 Flohe gefangen hat?
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o Die Karten 11 bis 20 erzdhlen weitere 20 Rechengeschichten. Hier werden jeweils drei
Rechnungen angeboten. Auch hier mussen sich die Kinder durch Ankreuzen fUr den richtigen
Rechenweg entscheiden.

Losung:

15 | Welche Rechneng ist richfis? Kreaze an! @ ]ﬁ

Um sich fit auhalten. reitet Ritter Sigismund mit semen 3 Freunden an
5 Tagen nder Woche je 35 Kilmeter. Am Wochenende reifet er
nsgesamt nur 40 km, well ¢ r dann Ze it fur seine 7 Kinder haben will.

O Wl :5+40:= 47
O 3+5+35kne dkone7 =9 kn
o 3 35 km & 40 b = 215 ban

0 ph Gt g Maben rontet Ry M Segemsnnd mwl snmen 1 Memandes o=
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Uer Schater Yabewhia hatte Anbany der Jobres 364 Schate L Frokiony
wurden 190 Larsrner qeboren, v Semmer wurdes |14 Schote
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Der Schifer Valentn hatte Anfang des Johres 384 Schafe. Im Frihling
wurden 350 Lammer geboren, im Sommer wurden 114 Schafe
geschlachtet. 6 Schafe wurden im Herbst von 3 Walfen aufgefressen.
© 384+ 050 +114+5+2:1358 2

O 384+ 350 -114- 5= 618
O 4+350+114-5=842
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Losung:
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| Welche Ruchnung ist icktig? Kreuze anl & I%

Der Minch Urbon istim Kloster seit 16 Johren fir die Herstellung des
Weines verantwort lich, Deshalb muss er hin auch oft probieren. Morgens
trrkt er swemal 150 ml Wein, mittags 250 ml und cbends 350 ml,

i1

O 2 250 m +250ml + 350 ml = 900 ml

O 150 ml + 250 wil + 350 ml = 750 mi
O 16+ 150 ml + 250wl « 350wl = Q1S mi

e e T L
Wener ereviesrtich Gearhab wwnr or the sk o4 probierem Sargene
ikt aw dwobnd 150 il Watm witlags 290 il wod dhrvds 150 i
N 190wl « 190 ! Ti- -

O 1Nl Mwl 0wl
e rernrer
Mt dor Barg Pabavherst gbt o1 2 Turme und & Cogaege Ao jecem

Compnny s30han & Wb Ao dur Daaghowch s oo wnih Jontt i e
4 Wachon ad_ duns bare Pt 11 dhe Bumg prinngt
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Auf der Bung Fakenhoret gbt es 2 Turme und 6 Eingange . An jedem
Eingonyg stehen 4 Wachen. An der Zugbricke passen noch 2usatzliche
4 Wachen af, dass kein Feind in die Burg gelangt.

O 2-5+4:z-04

C §5'4+4:-24
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o Die Karten 21 bis 30 enthalten 20 Sachaufgaben. Hier heit es fUr die Kinder: * Finde Frage,
Rechnung und Antwort! Schreibe ins Heft!" Die Sachaufgaben werden im Anspruch immer hdher
und beinhalten alle Rechenoperationen.
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a Finde Froge, Rechnang und AntworH Schreibe ins Hef# t‘ * Lisung: .
q* - -
Ritter Rom verschenkte vor 7 Wochen 350 Elumen an 4 hibsche : :
Burgfraukein, Hildegund bekam 119 Blumen, Clara 99 und Urs| 131, Die . F: We viele Blumen hot Adethex bekommen? « B .
restlichen Blumenbekommt Adeheid. : B . R: 350 - 119 ~99 <131 = | 24 ‘;i‘ o\ .
F: e:l, . A: Adehed hot eewe Blume bokommen [ ' g :
R: of : ‘" . :
A o : P - :
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Die 3 Kixchenjungen mussen sich beellen, Ritter Willibold liebt - .
Brathdhnchen. Er verschlingt 13 Stick in 1 Stunde 36 Minuten, Ritter . F: Wie longe braucht Ritrer Lucas, um 13 Hahnchen 2u ¢ ssen? .
Lucas braucht dazu 39 Miruten lnger. we il erdazu 8 Glas r Bler trnkr, o R: 1h36mn+ 30 mn= Zh 16min . ®
] 5~ . A: Ritter Luces braucht 2 Stunden 15 Minuten &', :
R: . \ .
Al : ' ":
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28| | Pade Froge, Rechneng und Antwort! Schreibe ins Hef#t It * Lésung: :
-
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Uie Edle Dome Mechthild ist 21t 199 Togen im 200 Meter hohen Turm = .

gefangen. Weil ihe Ritter noch 999 km bis 2u he reiten muss. muss sie . F: Wie knge izt Mechthild insgesemt im Turm gefangen? b

noch 14 Toge ausharven bis sie befreit wird, = R: 180 « 14 = 203 .

F: ® A: Machthild i insgesomt 203 Tage im Torm gefonger S

R: ~ .

A : :
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Der Kichenjunge molldas grofle Wasserfass in der Kiche wiede r auffillen ~ .

In das Fass passen 100 Liter, En muss mit seinem 5-Lite ~Eimer 0 oft . F: Wi oft muss der Kichenjunge zum Bungbrunnen gehen? 1 I

zum 200 Meter tiefen Burgbrurnen gehen bis das Fass in der Kiche .~ ° R: 100:5=20 5 .

voll ist, 3 . A: Der Kichenpnge muss 20-mol 2um Bungb runren geher :

F: . : 3 | b

& .

R: g : g \‘p.

A : "\O":
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Didaktische Uberlegungen zur Sachrechenkartei:

Sachrechnen stellt fUr viele Kinder eine groBe HUrde dar, wie die Ergebnisse der Untersuchung VERA
(vgl. Amtsblatt 2005, 59) wieder einmal eindricklich belegen. Sachrechnen ist ein komplexer Vorgang,
der intensiv geUbt werden muss.

e In einem ersten Schritt muss die Aufgabe erlesen und interpretiert werden. Die Kinder mussen sich
die Situation vorstellen.

e Im Anschluss mUssen sich die Schiler Uberlegen, welche die mathematisch relevanten Daten der
Sachsituation sind.

o FErstjetzt beginnt die Datenverarbeitung im mathematischen Modell, also das Aufschreiben einer
Rechnung. Hier mUssen die Kinder die mathematische Operation zur Sachsituation erkennen,
diese notieren und korrekt ausfGhren.

e Das rechnerische Ergebnis muss anschlieBend im Sinne der Sache interpretiert werden und in

einen Antwortsatz gefasst werden.
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Die Schwierigkeitsstufen 1 und 2 der Kartei trainieren das Erlesen und Interpretieren der Sachsituation
und das Erkennen der mathematisch relevanten Daten. In der Schwierigkeitsstufe 3 werden die
Sachaufgaben komplett geldst. Damit Kinder sich auf freudvoll auf Sachaufgaben einlassen, mussen
diese interessant sein. Die Aufgaben dieser Kartei sind motivierend und kindgerecht aufbereitet, bieten
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vielfach Anlass zum Schmunzeln, Erzdhlen, Fabulieren, Staunen und Lachen.
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Dieser Laufzettel gehdrt:

UBEN MIT SPASS - LERNEN MIT ERFOLG!
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