Devutsch als Zielsprache - Spiel, Sport und Freizeit

Fur die Klassen 1 bis 4 der Grundschule, die Klassen 1 bis 6 der Forderschule sowie fur den DaZ-

Unterricht allgemein

Die angebotenen Materialien eignen sich neben dem Fach ,,Deutsch als Zielsprache* generell fir die
Wortschatzerweiterung, als Redeanlass, fur die Visudlisierung, fUr den Sachunterricht zum Thema
wFreizeitgestaltung* und ,Sport*, fur den Musikunterricht (Instrumentenkunde) sowie fUr den Unterricht
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mit sprachgestdrten oder kognitiv beeintrachtigten Schilerinnen und Schilern.

MaterialUbersicht in Beispielen:
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Das Materialpaket enthdilt:

Je 18 Bild- und Wortkarten zu Ballspielen

Je 48 Bild- und Wortkarten zu Outdoor-Spielen
Je 48 Bild- und Wortkarten zu Sportarten

Je 12 Bild- und Wortkarten Winterspiele

Je 16 Bild- und Wortkarten zum Spielplatz

Je 30 Bild- und Wortkarten zum Spielen

Je 9 Bild- und Wortkarten zum Basteln

Je 10 Bild- und Wortkarten zu Handarbeiten

Je 7 Bild- und Wortkarten zum Werken

Je 18 Bild- und Wortkarten zu besonderen Aktivitaten
Je 45 Bild- und Wortkarten zu Musikinstrumenten
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Zusatzmaterialien:

e 7 Wimmelbilder als Gespréachsimpulse
e Bild- und Wortkarten zu Baseball

e Bild- und Wortkarten zu Basketball

e Bild- und Wortkarten zu Eishockey

e Bild- und Wortkarten zu FuBball

e Bild- und Wortkarten zu Golf

e Bild- und Wortkarten zu Judo

e Bild- und Wortkarten zu Tennis

e Bild- und Wortkarten zu Volleyball

Spielmaterialien:

e Variables Memo ,,Sportarten

e Variables Memo ,,Tanzer"

e Variables Memo ,,Zirkus*

e 10 Bingos ,,Freizeit" fUr zwei Spieler

o Lesespiel: Bildkarten mit variablen Frage- und Antwortvorgaben

Zur Wortschatzerweiterung werden jeweils Bild- und Wortkarten zu den verschiedenen Spiel-, Sport- und
Freizeitmoglichkeiten angeboten. Auf eine Nummerierung der einzelnen Karten wurde bewusst
verzichtet, um einen individuellen Einsatz im Unterricht, der Gesprdchs- oder Fordersituation zu
ermdglichen. Da die einzelnen Seiten jedoch nummeriert sind, lassen sie sich als Lésungskontrolle ein
zweites Mal ausdrucken, eventuell mit der Druckoption ,2 Seiten pro Blatt" (wird dann zum DIN-AS-
Format pro Seite). Es empfiehlt sich, die Karten auf dickeres Papier zu drucken oder nach dem Ausdruck
vor dem Auseinanderschneiden fUr die lGngere Haltbarkeit zu laminieren.

Bild- und Wortkarten Ballspiele: Jeweils drei Seiten mit je sechs Bild-/Wortkarten dienen als
Gesprdachsimpulse und bauen den Wortschatz auf bzw. erweitern ihn. Die Karten zeigen eine bunte
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Bild- und Wortkarten Outdoor-Spiele: Jeweils acht Seiten mit je sechs Bild-/Wortkarten zeigen eine
Auswahl von Spielen, die drauBBen ausgeubt werden kdnnen.
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Wort- und Bildkarten Sportarten: Jeweils acht Seiten mit neun Bild-/Wortkarten zeigen und benennen

bekannte Sportarten.
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Wort- und Bildkarten Winterspiele: Je zwei Seiten mit je sechs Bild-/Wortkarten zeigen und benennen
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Wort- und Bildkarten Spielplatz: 16 Bild-/Wortkarten zeigen und benennen Dinge rund um den

Spiele, die im Winter stattfinden kénnen.

Spielplatz.
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Bild- und Wortkarten Spielen: Jeweils funf Seiten mit je sechs Bild-/Wortkarten zeigen verschiedene

Spiele bzw. Spielmdglichkeiten.

._

Bild- und Wortkarten Basteln: Neun Bild-/Wortkarten zeigen und benennen verschiedene

Bastelmdglichkeiten.

Bild- und Wortkarten Handarbeiten: Zehn Bild-
/Wortkarten zeigen und benennen
verschiedene Handarbeitstechniken.

Bild- und Wortkarten Werken: Sieben Bild-
/Wortkarten zeigen eine kleine Auswahl von
Werktechniken.
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Bild- und Wortkarten besondere Aktivitaten: Jeweils drei Seiten mit je sechs Bild-/Wortkarten zeigen eine
Auswahl von besonderen Fre|ze|’rmogllchke|’ren bzw. UnTernehmungen/Austugen

Bild- und Wortkarten Musikinstrumente: In vielen Familien wird Wert auf eine musikalische Ausbildung
der Kinder gelegt. Daher wird an dieser Stelle eine Auswahl von 45 Musikinstrumenten bildlich dargestellt
und benannt.

Zu den Sportkarten finden sich in diesem Materialpaket fOr einige Ballspiele sowie Judo
Erg&nzungskarten (Bild und Benennung), auf denen Bestandteile der jeweiligen Sportart oder
Spielszenen abgebildet sind. Somit werden den Schuilerinnen und Schilern Erzdhlanldsse geboten,
wenn sie die Sportart z. B. selbst austben, oder sie kbnnen von ihrer Lieblingssportart erzéhlen.
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Erganzungskarten Baseball:

www.niekao.de \ @j\ é}
Fa


file://///emily/Niekao/Vertrieb/Artikel/4250735502966/4250735502966/DaZ-%20Sport,%20Spiel%20und%20Freizeit/www.niekao.de

www.niekao.de

NIE/KAOTE

LERNWELTEN

Erganzungskarten Basketball:
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Erganzungskarten Volleyball:
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Gesprachsimpulse: Sieben Bilder sollen den Schilerinnen und
Schilern als Gesprdchsanreiz dienen und sie zum freien Sprechen
und ErzG&hlen anregen. So kdnnen sie von eigenen Freizeit- und
Sporterfahrungen berichten, ihre Trdume und WUnsche duBern und
vieles mehr.

Die Bilder bieten sich aber auch zur Vertiefung der neu gelernten
Worter (Wortkarten zu den einzelnen Sport-, Spiel- und
Freizeitmoglichkeiten) an.

Spielmaterial:
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Memo ,Sportarten”: Nach dem bekannten Memory-Spiel mussen hier aus 42 Spielkarten moglichst viele
verdeckte Bildpaare erspielt werden, um Sieger zu werden. Wahrend des Spiels kdnnen die neuen
Begriffe/Bezeichnungen der Sportarten immer wieder spielerisch wiederholt werden. Dabei 1&sst sich
das Spiel individuell an den erarbeiteten Wortschatz angleichen, indem nur die Bildpaare eingesetzt
werden, auf denen die Bilder zu dem erarbeiteten Wortschatz ausgewdahlt werden.
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Memo ,Tanzer": 24 Spielpaare zu internationalen und fraditionellen Tanzern k&nnen erspielt werden.
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Es empfiehlt sich, die Memo-Karten auf dickeres Papier zu drucken, um ein Durchscheinen der Bilder zu
verhindern. Zwecks besserer Haltbarkeit sollten die Seiten laminiert und anschlieBend die Karten

ausgeschnitten werden.

Neun Bingo-Spiele: Bei dieser Bingo-Form spielen zwei Schilerinnen/Schiler gegeneinander und mussen
die Begriffe der Felder, auf denen sie landen, benennen. Das entsprechende Bild darf auf dem Plan,
sofern vorhanden, abgestrichen bzw. mit Spielpl&ttchen abgedeckt werden.

Als erschwerte Version kann auch die Regel gelten, dass das erwurfelte Bild richtig benannt werden
muss, um es abstreichen/abdecken zu dUrfen. Wer zuerst alle Felder seines Spielplanes
abgestrichen/abgedeckt hat, ist Sieger. Alternativ kann aber auch die Ubliche Bingo-Form mit vier
Strichen/Plattchen in einer Reihe waagerecht, senkrecht oder diagonal auf dem Spielplan gespielt
werden. Es mussen Spielfiguren, Wirfel und Spielplatichen oder Folienstifte (falls die Pléne laminiert
werden) bzw. Stifte zur Verfugung ges’rell’r werden.
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Lesespiel ,Freizeit”: 29 Seiten mit jeweils neun Bildkarten wiederholen alle im Paket angefUhrten Begriffe
aus Sport, Spiel und Freizeit. Bei diesem Spiel handelt es sich um ein Bild-Lese-Spiel, d. h. die Schilerinnen
und Schuler mussen zum Bild den passenden Begriff erkennen/benennen und nach entsprechenden
Frage- und Antwortkarten in kompletten S&tzen sprechen. Da die Karten nicht nummeriert sind, 1&sst
sich das Spiel immer wieder individuell zusammenstecken, je nach erarbeitetem Wortschatz. So werden
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nicht nur der neue Wortschatz, sondern auch bestimmte Satzstrukturen geUbt und vertieft. Blanko-
Karten lassen zudem weitere individuelle Frage- und Antwortsétze zum Einsatz kommen. Auch hier
empfiehlt sich ein Ausdruck auf festerem Papier bzw. das Laminieren nach dem Druck und vor dem
Auseinanderschneiden.

Beispiele:
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