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Spielmaterial zu Amarandel 3 Fantasy-Geschichten 2

fur die Klassen 2 und 3 der Grundschule sowie ab Klasse 4 der Forderschule

Angeboten werden Spiel- bzw. Freiarbeitsmaterialien zum Les epak et a Adrkantasy-d e
Geschichten 20 . Feér einen flexiblen Einsatz in den zu
auch in inklusiven Klassen, differenzieren die Materialien sowohl in der Schrift (zweifarbige
Silbenschrift ) als auch im Schwierigkeitsgrad.

Domino: Hier mussen mit 32 Karten entweder Name (einfache Variante) oder Satz (schwere
Variante) dem entsprechenden Bild zugeordnet werden. Je nach Lesekompetenz der
Schulerinnen und Schiler kann das Material in der Normal- oder in der zweifarbigen
Silbenschrift genutzt werden. Die Karten mussen nach dem Ausdruck an der gestrichelten Linie
auseinander geschnitten werden. Sie sollten zur besseren Haltbarkeit entweder auf festeres
Papier gedruckt oder nach dem Ausdruck laminiert werden.

. -
Beispiele: START o Simwin Petunia Ag@ Beteli
: Meldur Rosabell Wundertrane
einfache ) ) ) z
Variante
s Pippal : Famosa
Amarandel ‘ g Flomardel ?) pre;i)fli e Blofammat ENDE
4—~“->— = i :_— i ! . ' — i
. . i Melissa Bliten- Angelia Wiesen- Py y 3 Florie Federtanz * Simkel Garbruck  §f , &
Beispiele: | chniiommen | oy ot IR | el B | Py e S |
lenn sie en N i e \:/ o - A A N
schwere  [“hefman | proyitedl IR | ottt KU | hnit e
i n araphir ist ein Melissa Wi hell 4 Blendil und Boff
Varl ante :::1‘:1’9011'?:::5':“:'" /@a : else:h:e:'r gle_ % v;rs:s:anq;s;:r:l W e Y sln:%rdnuunngshﬁtaer & L
alter Zauberer, der t achteter Drache, & Hauser und zaubert > ‘5N und schieppen un-
zu viel von seinem der viele Narben den Schmetter- L geme falsch
Zauberfrank ge- % auf seinen Fligeln | } lingen schéne | Il geparkte Schirm-
nommen hat. ¥ hat. &z ‘ groBe Blasen. § ___* H linge ab. e
Beispiele: Corbel " o =
i Tinkerbel N Grimmli Tinder rommler
elnfaChe Blutenschon Schéttelchen Zwergli Lorindel 7“
Variante in —— —— —— "&
* . [ 1 X
: ; Malvi 3 Rosall "m Ambrosie Pt Mimosie 28
Zwelfarblger Glockchen- ‘g Federduft ﬁ Blutenschén % Sternenstolz :'v; g
Silbenschrift Klang als | ' | 8K

Tinkerbel Bluten-

Grimmli Schéttel-
chen ist ein kleiner

iISDI . Simwin Meldur ist 2 N
Beispiele: START PR A schn hat eine ¥ Verdumter Elbe, der
ein guter Garner feine Stimme und
und zichtet b Fseha gerne Flattertierchen
schwere 5 A | e ce riee. & o ‘ beobachtet.
V rnante in Flomardel hat Malvi Gldckehen-
Amarandel ist i i Rosall Federduft
. . 0 einen kleinen Kklang ist noch X ) 2
zweifarbiger | eine keine ete Beschitzer undist Sl W ist eine sehr eifie
und wohnt in o sk N Elfe und hat
Saliaciong die beste Freundin ED Elfe und ist miide LN s
SII benSChrIft ellagonia. . von Amarandel. 3 %y a vom Fliegeniiben. ¢ - & wenig Freunde. 2

Copyright: H-Faktor GmbH, Niekao Lernwelten, Dortmund; verantwortlich fir den Inhalt: Udo Kiel, Autor: Brunhilde Sandmann,
llka Dortelmann, 2013; Fotolia.com: Klara Viskova, s.gatterwe, Roman Dekan, Chorazin, umnola, Ellerslie, Moreen Blackthorne,
Clara Dinand, DM7, helenaogo, Martina Orlich, Anna Velichkovsky, rudall30, Yael Weiss, Bobb Klissourski, H.-J. Krahl; Ande-
rungen und Erganzungen: Brunhilde Sandmann, 2013



NIE/KAOTE

LERNWELTEN

Memos: 30 Kartenpaare miussen entweder in der einfachen (Bilderpaare) oder schwereren
Variante (Bild-Name) erspielt werden. Auch hier kbnnen wieder je nach Lesekompetenz der
Schuilerinnen und Schiler bei der schwereren Variante entweder die Normal- oder zweifarbige
Silbenschrift genutzt werden. Die Karten mussen nach dem Ausdruck auseinander geschnitten
werden. Zur besseren Haltbarkeit empfiehlt sich der Ausdruck auf festeres Papier oder das
anschlieBende Laminieren.
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Spi el azZwer g s e Hermiissem tdie $chidevinnenguind Schiler moglichst viele ihrer
Spielfiguren in ihr Hauschen retten (ahnlich dem Spiel Mensch-argere-dich-nicht). Die Regeln
fur das Vorankommen, aSchmeileno der Mitspieler oder Zurickgehen entnehmen Sie den
Spielregeln. Je nach Lesevermogen kann die normale Schreibweise oder die zweifarbige
Silbentrennmethode als Hilfe beim Erlesen genutzt werden.
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Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:

1 Download (PDF-Format),
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1 CD (PDF-Format inkl. Erstellungsdatei Word/PowerPoint),

M Schullizenz-CD.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und Versandbedingungen.
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